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EL FUTURO 
ESTA EN 


Después de patearnos el E3 
durante tres días seguidos y ver 
los miles de juegos que allí se 
presentaron, una cosa nos ha 
quedado clara: PS2 es el 
presente yeel futuro de los a. 
videoju@uos. Los competidores 


de la Consola de Sony han sido 
incapaces de seguir el ritmo 
impuesto por PS2. Ni en 
cantidad, ni en calidad. Xbox y 








GameCube están a años luz de 
nuestra consola favorita, y sólo 
Nintendo y su Game Boy parecen 
aguantar el tirón... Al menos de 
momento, ya que Sony ha hecho 
su penúltima apuesta y es de las 
de saltar la banca: ha anunciado 
el lanzamiento de una portátil 
con características técnicas 
superiores a las de PSOne. 

Y si hablamos sólo de juegos, 


«PS2 





pues decir que hemos alucinado 

con titulos como, por ejemplo, 

Gran Turismo 4 0 Metal Gear 

Solid 3: su calidad grafica deja 

en pañales a cualquier cosa que J 
hayamos visto antes. Palabra e 
que no exageramos. Vale, no ha 
habido grandes sorpresas, pero 

sí calidad. Echad un vistazo a las 
próximas 30 páginas y felicitaros 

por haber elegido PS2... 





DESTINO: LOS ANGELES 


Un año más, la feria más importante de la industria del 
videojuego desplegó todo su encantos en la bella ciudad de 
Los Ángeles: stands gigantescos repletos de bellas señoritas, 
las últimas novedades esperando a ser probadas, miles de 
periodistas desplazados para cubrir el evento... 


O1 El stand de Sony albergó, un 
año más, algunos de los juegos 
más importantes del E3. 


O? Lo primero que vimos nada 
más entrar en la feria: ¡¡¡dos 
bellezones en paños menores!! 


Ern la feria se suelen dar cita 
grandes talentos, como Hideo 
Kojima, (izquierda, Metal Gear) y 
Shigeru Miyamoto, (Mario, Zelda). 
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AL DRIVING 


0A Junto con los juegos, las 
azafatas suelen ser otro de los 


principales reclamos de los stand. 


A A veces las disfrazan, y no 
sabes qué es peor... 


5 Menos mal que la belleza 
puede estar en cualquier sitio... 


+, aunque no todo es belleza. 
También hay “seres extraños”... 
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OS 0 no demasiado agraciados. 
+ Los zombis de Resident Evil 
también pasearon su palmito, en 
pleno estado de descomposición. 


10 La línea deportiva de Midway 
estuvo bien “representada”. 


| GT4 se pudo probar en red. 


`- Algunas azafatas daban un 


EX ti gy; 


"Seay or 


poco de miedo, como estas 
vampiresas. 


1 Otro genio presente en el E3: 
Kazunori Yamauchi, el padre de 
toda la saga Gran Turismo. 


+ Y no todo son chicas, también 
hay tios “macizotes”, aunque un 
poco más “guarretes”. 


_ Uff... Sobran las palabras. 


-5 El genial Tomb Raider acudió 
a la cita en forma jugable. 


` Metal Gear 3 fue presentado 
con un vídeo de 12 minutos. 


Lo mejor de la feria, y por 
encima de MGS3... con diferencia. 


19 Otro de los grandes: Yuji Naka, 
el padre de Sonic, junto con otro 
miembro del Sonic Team de Sega. 
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Je duro el el zento en diez Buntos nave 


P:LA PRIMERA PORTÁTIL DE SONY 


Sony sorprendio a propios y extr oae con el anuncio 


a ue 
de una potente consola portátil, que estara a la ven Ca racteristicas 
Técnicas 


ta a finales del año 2004. Desde un punto de vista 
técnico. sera muy superior a PSOne, y tendrá un 
montón de funciones extra “Procesador 
como reproductor de 3 2 B its. 
He isa y + Graficos 
Pa Oa á Polígon OS, Nurbs. 
sonido St surround, * Sonido 
v utilizará como PC M, envolvente 
soporte los * Soporte 
discos UMD UMD (disco de 60 mm. 
de diámetro con 1.8 Gigas 
(con capacidad de capacidad). 
de 1,8 Gigas). El * Pantalla 
diseño definitive Los discos UMD, o Universe 4,5" TFT, Ratio 16/9. 
JS TB OONISDIA SE: e eike Maa floor. * Batería 


rá mostrado a Si 

A as Litio recargable. 
DFIACIPIOS de Z 004 y S eguro que está a la altura * p t 
le sus estuper das AE s técnicas... De he: uertos l 
cho, las compañías más importantes del sector, e in USB 2 0, Memory Stick. 


, id 


luso de la industria del cine, va han expresado su © Otras funciones 
ntencion de trabajar para PSP Mp3, MPEG 4 calidad DVD. 








de doble capa 


>) EL JUEGO ONLINE 


En la teria pudimos comprobar que el pes D 





Un año mas el stand de Sony alber 
gô fas novedades más importantes 





interes por el juego Online esta cre — 
endo entre las compañías. Títulos i 3 a f e Impresionantes de la feria. Junto 








como RE Out! break, Syphon Filter con su nueva consola portatil, y las 


Omega Strain, 6140 Star Wars Gala secuelas de SUS juegos más exito 






des, aseguran un gran porvenir a es sos, como 674, se confirmó la ex- 


ta nueva pasibiiidad que ofrece PS2 






clusividad de juegos como MGSS. 





Resident Evil Outbreak 









El juego Online 
sé va a hacer 

un gran hueco 
entre los 
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MAKE EATER 


Konami 12004 


El mejor juego de la feria... ¿o acaso lo dudabais? 


C omo era de esperar, en el E3 
se despejaron todas las dudas 
sobre la nueva y esperada entrega 
de la saga MGS. Pese a todos los 
rumores y suposiciones, MGS3 se 
ambientará en los años 60, durante 
la Guerra Fría, y una buena parte 
del juego, si no todo, se desarrolla- 
rá en la jungla. Su subtítulo, Snake 
Eater o “comedor” de serpientes, 
hace referencia a uno de los nue- 
vos elementos del juego: la super- 
vivencia. Así, Snake recuperará 
energía comiendo lo que cace (ser- 
pientes, peces...) y llegará a abo- 
rrecer ciertos sabores si los prueba 
demasiado. Tampoco faltarán nue- 
vos movimientos, enemigos finales, 
una elaborada y compleja trama y 
un motor gráfico que aprovechará, 
por primera vez, el 100% del poten- 
cial de PS2. 


Primera Impresión: & 


En el E3 Konami mostró un video de 12 minutos, en el 
que quedó claro que habrá más acción, en plan Rambo. 


MGS3 se ambientará en los años 60, en la jungla, donde 
también tendremos que cazar para sobrevivir, 


® Snake podrá realizar nuevas acciones, como agarrarse de una 
rama Con un brazo y disparar con el otro, manejar un cuchillo... 





=D z408 PRINCE OF PERSIA 


Tecmo | Diciembre 2003 Ubi Soft | Noviembre 2003 
Los fantasmas volveran a “posar” para PS? Un mito resucitado y puesto al dia. En él se 


conjugaran combates con espada, saltos y 
puzzles en la línea Tomb Raider y un montón 
de habilidades y magias, como la posibilidad 
de detener y controlar el tiempo. 


Primera Impresión: @® 


T ecmo presentó por sorpresa la 
secuela de su aclamado juego 
de terror. En él controlaremos a 
dos hermanas gemelas que duran- 
te una excursión se ven forzadas a 
entrar en una mansión abandonada 
repleta de fantasmas y espíritus. 
PZ2 sólo tendrá en común con el 
juego original la cámara fotográfica 
capaz de capturar fantasmas, ya 
que según la propia Tecmo, nos po- 
demos ir preparando para sentir 
escalofríos y miedo como con nin- 
gún otro juego. Promete. PZ2 promete estar mucho más currado gráficamente y, según sus 


g ay propios creadores, dara mucho más miedo. A ver si es verdad... 
Primera Impresion: 


ONIMUSHA 3 


Capcom! Primavera 2004 
Sony | Octubre Con esta tercera entrega, ambientada en Pa- 


rís y Japón, la saga Onimusha llegará a su fin, 
sony se apunta a la moda del terror pero se despedirá dándolo todo: gráficos 3D, 


; dos personajes controlables, más armas... 
os creadores de Primal y Me- 


dievil vuelven a la carga con su Primera Impresión: MB 

primer juego de terror “serio”. En 

él controlaremos a un agente de po- 

licía con poderes especiales (puede 

ver a los fantasmas y viajar al mun- 

do de los muertos), en una apasio- 

nante aventura donde no faltarán 

los sustos, la acción y un buen catá- 

logo de espectaculares criaturas 


Primera Impresión: @® 


Uno de los 
principales 
atractivos 
de esta 
aventura 
va a ser el 
elenco de 
criaturas, 
en el que 
vamos a ver 
de todo. 
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RESIDENT EVIL OUTBREAK 


Acclaim | Otoño 2003 Capcom Í Diciembre 2003 
Es el ultimo bombazo televisivo que esta arra- Terror y agobio en su maxima expresion 


sando en todo el mundo, y que actualmente se 
emite en Tele 5. El juego será básicamente 
una aventura de acción que combinará com- 
bate, infiltración y acción a partes iguales. 


Primera Impresión: 


J unto con MGS3, uno de los mejo- 
res juegos de la feria. No os po- 
déis hacer ni idea de lo original e in- 
U L L TH R OTTL E novador que va a resultar el salto de 
la saga RE al terreno Online. Sus prin- 
Lucasarts | Diciembre 2003 cipales bazas van a ser una estructu- 
ra por misiones (aproximadamente 


18, de unas dos horas de duración ca- 
da una), un desarrollo totalmente 


FT: Hell On Wheels es la secuela de una acla- 
mada aventura gráfica de PC, que combinará 
un desarrollo clásico con elementos de otros abierto que nos permitirá recorrer va- 
géneros, como carreras, peleas... etc. rios caminos y traicionar o ayudar a 
Primera Impresión: B nuestros compañeros... y por su- 


puesto, unos gráficos de verdade- 
ro infarto y la posibilidad de ju- 


gar Offline para entrenar. 
Tampoco nos olvidamos 
del agobio que nos cau- 
sarán los zombis, de su 
“inteligencia” para se- 
guirnos... en fin, una 
maravilla. 


P Impresión: E 


Cada personaje 
tendrá unas 
habilidades 
especiales: 
unos podrán 
esconderse 
debajo de las 
camas, otros 
clavar maderos 
en los cercos 
de las puertas... 
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Una aventura gráfica con mayúsculas 


ué os vamos a decir de The 

Sleeping Dragon, la tercera 
parte de una de las mejores aven- 
turas gráficas de la era PSOne. Su 
primera incursión en PS2 será un 
gran giro en la serie, y ofrecerá 
gráficos 3D y situaciones más pro- 
pias de las aventuras de Lara Croft 
que de una aventura gráfica, como 
la posibilidad de saltar en momen- 
tos puntuales o andar con sigilo. A 
la cita tampoco faltarán una elabo- 
rada trama, complicados puzzles, 
los dos protagonistas de siempre... 


Primera Impresión: MB 


El interfaz de juego cambiará profundamente: en la parte inferior 
derecha veremos qué acciones podemos hacer con cada botón. 


Midway | Diciembre 2003 


El primer Survival Horror “carcelario” 


El juego 
tendrá un 
contenido 

muy adulto, 
con mucho 
gore y una 
historia 
bastante 
madura. 
Vamos, para 
mayores. 


tra de las nuevas promesas de 

los Survival Horror. Se ambien- 
tara en el corredor de la muerte, 
donde comenzarán a suceder cosas 
extrañas con los espíritus de los re- 
os muertos. Nosotros controlare- 
mos a Torque, un preso con amne- 
sia y extraños poderes, que se las 
verá con los espíritus para descu- 
brir si es culpable de sus crímenes. 


Primera Impresión: MB 


TRUE CRIME 


Activision [Septiembre 2003 


Que tiemble el mundo del crimen. Hay un nue- 
vo poli dispuesto a parar los pies de cualquier 
matón que se ponga delante, ya sea haciendo 
uso de artes marciales y armas o conducien- 

do a toda pastilla. Ojito, que tiene una pinta... 


Primera Impresión: MB 


MISSION IMPOSSIBLE 2 


Atari | Noviembre 2003 


El famoso agente Ethan Hawk, encarnado por 
Tom Cruise en el cine, volverá a protagonizar 
un juego de consola, que se decantará por el 
espionaje y la infiltración al estilo Splinter Cell. 


Primera Impresión: B 








LEGACY OF KAIN: DEFIANCE A SAIN CVA Y 


Eidos | Otoño 2003 SCI | Septiembre 2003 
Los dos vampiros más conocidos en PS2, Kain ¿Quieres participar en la fuga de tu vida? 


y Raziel, han dejado a un lado su rivalidad y se 


han unido para derrotar a un nuevo enemigo. 
Será un juego de acción, con algunos puzzles, 
en el que controlaremos a ambos personajes. 


Primera Impresión: MB 


X-FILES: RESIST OR SERVE 


Universal Í Verano 2004 


Los creadores de la famosa serie de TV han 
creado 3 “historias” completamente nuevas, 
que adoptarán un esquema de juego parecido 
al de la serie RE, con puzzles, acción... 


Primera Impresión: MB 


1 nspirado en uno de los grandes 


clásicos del cine sobre la IT Gue- 
rra Mundial, La Gran Evasión nos 
invitará a escaparnos del Stalag 
Luft III, un importante campo de 
prisioneros de los nazis. Para ello 
dispondremos de cuatro personajes 
con habilidades muy distintas, co- 
mo hablar alemán, disfrazarse o pi- 
lotar cualquier tipo de vehículo. Ca- 
da uno de ellos protagonizará de 
forma “exclusiva” sus propios nive- 
les, que en gran medida seguirán 
los hechos de la película, así como 
situaciones completamente nuevas, 
creadas para la ocasión. En su de- 
sarrollo no faltará la acción, el sigi- 
lo, los puzzles, un buen puñado de 
armas y un guión de lo más apasio- 
nante. Estad atentos, que promete 
ser todo un bombazo. 


Primera Impresión: MB 


Depry eT. 


LGE promete superar en todo a Prisioner Of War, uno de las 
últimos juegos que nos invitó a escaparnos de una prisión. 


A lo largo del 
juego podemos 
controlar a 4 
prisioneros, y 
habra niveles 
de accion, 
sigilo e incluso 
conducción. 
Promete ser 
muy, muy 
variado. 








a ; nunne unnu J 
lO EXTRAT 














LOS SIMS BUSTIN: OUT DTLICE-A 
¡EA Games | Primavera 2004 | | Sega | Diciembre 2003 pR 
Los Sims estarán “más vivos que nunca” El clásico de la estrategia-acción por equipos 
i ha saltado a las 3D. Nuestro objetivo seguirá 
P — so siendo acabar con los gusanos del equipo 
contrario haciendo uso, con habilidad, de un 





variado arsenal... pero ahora en 3D. 
Primera Impresión: 










| próximo juego de Los Sims 

en consola llegará cargado de 
novedades: más de 40 personajes 
con los que interactuar, cerca de 
100 objetos exclusivos para PS2... 
Además, incluirá un nuevo modo 
“Historia” (o Lábrate un porvenir), 
compuesto por 12 niveles nuevos. 
También habrá una mayor variedad 
de trabajos para escoger, un mon- 
tón de lugares que visitar (locales 
de baile, un restaurante, un labo- 
ratorio...) y la posibilidad de con- — 


ducir motos y coches. | En. Bustin Out nuestros Sims | odrán realizar un 1 montón ¢ de 4 th 
acciones nuevas e interactuar con más € de 100 ok pjetos nuevos. Primera Impresion: 
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DYN; AST rY TACTI ics s2 


Koel | ——— 2003 1 | 





Koei sigue con sus guerras “chinakas” desde 

todos los puntos de vista posibles, y esta vez 

está preparando un nuevo juego de estrategia 
por turnos, en el que gestionaremos unidades 
de todo tipo (caballería, infantería...). 














Primera Impresión: 


_GHOST MASTER __ 


| Empire | | Diciembre 2003 | 
No me asustes, que ya te asusto yo 


El asta ahora, todos los juegos de 
miedo nos han puesto en el lu- 
gar de la víctima... pero con Ghost 

Master eso va a cambiar. Nuestra ta- seen a 

















rea será asustar al personal de un E FE fal | sS 
pueblo, organizando y gestionando $ | Tt a JE M VIO —— OVIE IN 
una legión de fantasmas, en la que | Activision! i |2004 | 


tendrán cabida 45 tipos de espíritus 
distintos, que podrán llegar a desa- 
rrollar 140 habilidades diferentes. 


Primera Impresión: MB 


Es la última joya de Peter Molyneux, y en ella 
tendremos que dirigir un estudio de cine y 
controlar todos los aspectos de una película, 
desde el guión a los actores, pasando por los 
efectos especiales o la postproducción. 


Primera Impresión: 
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Sony | Diciembre 2004 


El rey del asfalto prepara su triunfal -y esperado- regreso 


y 
14 fue otra de las estrellas Por lo que pudimos ver en el E3, el modo Rally seguirá 
que brilló con luz propia en la estando presente en esta cuarta entrega. 


feria. Según sus creadores, esta jo — 
entrega explotará el 100% del po- b at i y 
tencial de la consola, y pondrá en F 

pantalla más de 500 vehículos 

pertenecientes a las marcas más 

prestigiosas de todo el mundo, 

100 circuitos distintos, un renova- 

do modo GT y, como principal no- 

vedad, el juego Online. En este 

sentido se comentó que, aparte 

de carreras Online, Polyphony Di- 

gital está trabajando en otro tipo 

de posibilidades, como un merca- 

do de coches de segunda mano, 

intercambio de piezas entre juga- 

dores y un montón de opciones 

más. Con un poco de suerte, lle- 

gará antes de final de año. 


Primera Impresión: & 


Cada coche esta 
formado por un 
numero de 
poligonos diez 
veces superior 
al de GT3.Y en 


diseñar cada 
coche han 
tardado un mes. 
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_R-RACING 





EVOLUTION. 


diga... R-Racing Evolution 


No diga Ridge Racer, 
D espués del “traspiés” que 
supuso Ridge Racer 5, Nam- 
co se ha puesto las pilas y ha redi- 
señado por completo su famoso 
arcade. Lo está desarrollando el 
mismo equipo responsable de la 
serie Moto GP y, por primera vez, 
ofrecerá vehículos y circuitos rea- 
les, un modo Historia protagoni- 
zado por dos mujeres rivales y 
una mejorada inteligencia artifi- 
cial, que tendrá en cuenta aspec- 
tos como la presión de los resul- 
tados en anteriores carreras. 


Primera Impresión: MB 
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| Codemasters | ¡Noviembre 2003 | 


El mejor simulador de rally se prepara para la nueva temporada 


e. 


La cua entrega del me 0 5 
dholidadeey Ge was de tods 
E A Hegar cargada 
cias d — 
juego 


—J nes mec cas... e 
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a nueva entrega del simulador de 

Rally más aclamado del mundo 
consolero ya está en camino. La ofer- 
ta que está preparando para este año 
se centrará en un mejorado sistema 
de conducción, nuevas competiciones, 
retos específicos según el tipo de 
tracción que tenga el vehículo, modos 
de juego para uno o varios jugado- 
res... Además, podremos testear el 
rendimiento de los componentes del 
coche por separado y cambiarlos, pa- 
ra que el rendimiento sea aún mejor. Y 
eso por no hablar de los gráficos... 


Primera Impresión: E 
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¡Namco | Primavera 2004 
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Acclaim | Septiembre 2003 | 


La serie Extreme-G, basada en carreras futu- 
ristas, dará un nuevo giro con su cuarta en- 
trega, en la que encontraremos entornos 
“destruibles”, 8 equipos con un modo Histo- 
ria distinto, más armas, distintos tipos de ca- 
rrera... y todo a una velocidad de infarto. 


Primera Impresión: MB 


" Midway | —— — 2003 | 


Si estás harto de los coches, y lo tuyo es com- 
petir por las alturas, Freaky Fliers te pondrá 
en bandeja 14 chiflados pilotos y sus respecti- 
vos aviones y 25 entornos para que realices 
vuelos acrobáticos, carreras, combates... 


Primera Impresión: B 





TDK Diciembre 200: 3 | 


Para conmemorar el 50 aniversario de este 
modelo de la casa Chevrolet, TDK esta desa- 
rrollando un simulador que nos permitira sen- 
tir toda su potencia. Lo único malo es que, a 
estas alturas, un juego con un único modelo... 


Primera Impresión: B 








| NFS UNDERGROUND _ 


¡EA Games | Primavera 2004 


“Siguiendo” los pasos de Midnight Club 2 
í 
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NF FS Underground s ——— on las irre as nocturn aS 
ates 5, aS 1 el “tunning” o modificació nde os vehículos. 


pa. 


— — 


























L a saga Need For Speed va a ha- 
cer borrón y cuenta nueva con 
esta esta nueva entrega, en la que 
las carreras nocturnas y el “tun- 
nig”, o modificación de los coches, 
van a ser los indiscutibles protago- 
nistas. Muy en la línea de Midnight 
Club 11, Underground nos permitirá 
competir en gigantescas ciudades 
por la noche, utilizando modelos re- 
ales de marcas tan prestigiosas co- 
mo Mitsubishi, Toyota o Subaru. Sin 
embargo, la diferencia con otros tí- 
tulos es que podremos modificar 
cualquiera de los 20 modelos dispo- 
nibles, tanto su aspecto exterior 
(comprando carrocerías y adornos) 
como en su rendimiento. Además, 
incluirá carreras Online para cuatro 
jugadores simultáneos, y un gran 
abanico de tipos de carreras. 


Primera Impresión: MB 
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b B ARENA 


La destrucción “automovilística” llega a la red 
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DA es otra de las sagas vete- 
ranas en las consolas de 
Sony, y ahora, gracias a PS2, va a 
vivir una segunda juventud. Así, 
como en los juegos de PSOne, en 
los campeonatos y carreras impor- 
tará tanto llegar a la meta como 
destruir a los rivales a base de co- 
lisiones y choques. Eso sí, ahora 
tendremos el aliciente de poder 
utilizar todo tipo de rampas en las 
pistas. Los circuitos serán más 
grandes e interactivos, y habrá 
modos Online para 16 jugadores. 


è seg o pistas circulares, en las que debemos sobrevivir a los choques. 
Primera Impresión: ME 


Los minis seguirán estando de moda... 


C oincidiendo con el estreno del 
















se ha sacado de la manga una nue- 
va versión del juego. En ella podre- 
mos revivir el argumento del nuevo 
film, que nos “invitará” a provocar 
un gran atasco para robar un mon- 
tón de lingotes de oro. No faltarán 

los Minis, las alocadas persecucio- 
nes y un apartado gráfico notable. 


Primera Impresión: MB 


El juego 
permitirá 
revivir los 

mejores 

momentos 
de la peli y, 


en especial, 
sus 
vertiginosas 
Carreras en 
Mini. 


Sony | Octubre 2003 


my 


Entre las circuitos encontraremos un montón de “plazas de toros”, 








SEI | Otoño 2003 


“remake” de “Italian Job”, SCI 





ROADKILL 


Midway | Noviembre 2003 


Un juego en la línea de “Mad Max”. Tras una 
guerra nuclear, las pandas se han hecho con 
el control de las calles y debes enfrentarte, a 
bordo de un vehículo, con otras siete bandas. 
Promete muchas armas, acción y velocidad. 


Primera Impresión: ME 








MTX MOTOTRAX 


Activision | Primavera 2004 





Es el último fichaje de la línea deportiva 02 de 
Activision, de la que han salido joyas como 
Tony Hawk. Tiene pinta de traer aires nuevos 
al motocross, un acabado gráfico de lujo y un 
sistema de control repleto de posibilidades. 


Primera Impresión: B 





SX SUPERSTAR 


Acclaim | Septiembre 2003 












Otra perspectiva del motocross, que hará hin- 
capié en otros detalles, como un modo Histo- 
ria en el que “controlaremos” la vida de 
nuestro piloto, desde en qué casa vivir a qué 
equipación adquirir, pasando por la novia... 





Primera Impresión: B 
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EA Sports | Otoño 2003 


El juego de futbol mas completo, ahora con opciones Online 


a principal novedad de FIFA 

2004 estara en sus partidos 
Online. La versión PS2 será la úni- 
ca que tenga esta opción, y con 
ella podremos enfrentarnos a ju- 
gadores de otros países, aparte de 
participar en torneos o chatear. 
Además, FIFA 2004 incluirá un 
nuevo modo “Career”, en el que 
deberemos construir nuestro equi- 
po desde cero y llevarlo a lo más 
alto, jugando y tomando decisio- 
nes. Técnicamente, promete mejo- 
ras en el motor gráfico, nuevas 
animaciones, más estadios reales, 
climatología cambiante durante los 
partidos y, lo más importante, un 
estilo de control con más posibili- 
dades. Y todo con el gran abanico 
de licencias de siempre: 16 ligas, 
350 equipos y 10.000 jugadores re- 
ales. ¿Se puede pedir más? 


Primera Impresión: E 
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FIFA 2004 promete mejoras tanto en los gráficos como 
en el sistema de control, además de otros detalles 


Los partidos Online serán de lo más emocionante. Y lo 
mejor es que PS2 será la única consola con esa opción 
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EA Big | Otoño 2003 


El auténtico “rey de la montana” 








En SSX 3 tendremos toda una montaña entera para explorar con 
nuestra tabla. En ella encontraremos todo tipo de retos y secretos 
























PGráficamente 
será abrumador 
tanto en entornos 
como en las 
animaciones 


© Habrá más di 
100 retos y un 
montón de nuevas 
acrobacias 








os amantes de las emociones 

fuertes tienen una cita en oto- 
ño con SSX 3, un título que revolu- 
cionará el snowboard “virtual”. Pa- 
ra empezar, presentará un enorme 
entorno abierto: una gigantesca 
montaña para explorar con nuestra 
tabla. En ella habrá retos, competi- 
ciones, secretos y un montón de co- 
sas para hacer, además de 6 “vie- 
jos” rivales y otros 4 nuevos, con 
los que nos enfrentaremos en las 
diversas pruebas. Para introducir- 
nos en este ambiente tan “alpino”, 
contaremos con unos gráficos de 
primera en los que destacará la 
nieve, la más realista que hemos 
visto en un juego. Además, contare- 
mos con nuevas y alucinantes acro- 
bacias y una demoledora banda so- 
nora. ¡Adrenalina a tope! 


Primera Impresión: EA 
























HARRY POTTE 
CUP 


QUIDDITCH WORLD 
EA Games | Otoño 2003 
En este “simulador” de quidditch podremos 
ser Harry Potter u ocupar cualquier otra posi- 
ción tanto en los equipos de las 4 casas de 
Hogwarts como en las selecciones naciona- 
les. También habrá modo para 2 jugadores. 


Primera Impresión: @® 





MANAGER DE LIGA 2004 


Codemasters | Otoño 2003 


Volveremos a ser presidente y entrenador del 
equipo de nuestros amores, pero un apartado 
gráfico muy mejorado y con más opciones, 
equipos y jugadores disponibles que nunca. 


Primera Impresión: B 
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SPLASHDOWN 


RIDES GONE WILD 
THA | Septiembre 2003 


Las motos de agua son las protagonistas de 
esta secuela, en la que vamos a encontrar un 
montón de retos en los entornos más origina- 
les. Gráficamente promete no tener desperdi- 
cio, con una soberbia recreación de las olas. 


Primera Impresión: MB 


— 
APA 


nigra din alo 


Sin confirmar 


El deporte de la caza quedará representado en 
Deer Hunter, que tanto Online como Offline, 
permitirá cazar un montón de animales (osos, 
leones, lobos...) en diversas localizaciones. 


Primera Impresión: B 


L a liga de basket más especta- 
cular volverá con el nuevo NBA 
Live. La edición de 2004 va a partir 
de lo visto en el anterior, pero me- 
jorando algunos aspectos, como el 
control “freestyle” (en el que utili- 
zamos el stick derecho del Dual 
Shock 2 para hacer movimientos) o 
la calidad de las canchas reales, 
más detalladas que nunca. Las no- 
vedades las encontraremos en la IA 
de los jugadores, en la cantidad de 
nuevas animaciones de los mismos 
y, sobre todo, en las opciones Onli- 
ne. ¿Os imagináis jugando al basket 
más alucinante desde vuestra casa 
contra oponentes de otros lugares? 
Pues con NBA Live 2004 esto será 
posible. Y todo ello con los equipos 
actualizados y los jugadores reales 
de esta competición. 


Primera Impresión: 


JUL 


EA Sports | Otoño 2003 


NBA Live 2004 va a ofrecer el basket más espectacular que 
hayan visto vuestros ojos. Baloncesto en estado puro 


Aunque suene 
“raro”, también 
podremos jugar 
con la 
selección 
española, que 
será la única de 
toda Europa 
disponible en el 
juego.. itodo 
un notición' 
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Codemasters ' Otoño 2003 


Dedicado en exclusiva al club de tus amores 





lub Football es una de las 
apuestas más arriesgadas 

dentro del fútbol. Habrá 17 versio- 
nes diferentes del mismo juego, ca- 
da una centrada sólo en un impor- 
tante club: Real Madrid, Barcelona, 
Milán, Manchester... Los fans de es- 
tos equipos quedarán satisfechos, 
ya que alcanzará un nivel de detalle 
al que no llegan los juegos “gene- 
rales”, como los cánticos de cada- 
afición o desbloquear vídeos de sus 
goles históricos. Pero ¿y si tu equi- 
po no está entre los elegidos? 


Primera Impresión: MB 


Club Football tendrá 17 ediciones distintas, cada una centrada en 
un club, al que manejaremos en tres modos de juego diferentes 





NBA 2K4 


Sega ¡Otoño 2003 


El otro gran juego sobre la NBA también ten- 
drá opciones Online y algunas novedades en 
modos de juego y control. Pero lo que más 
nos ha sorprendido son sus gráficos, con los 
jugadores mejor acabados de todo el catálogo. 


Primera Impresión: E) 








Y MUCHO 
MAS FUTBOL... 





Sony | Otoño 2003 
Vértigo sobre una bicicleta de montaña 


Los descensos en bicis de montaña 
son los protagonistas de Downhill 
Domination. En él participaremos en 
vertiginosas carreras desarrolladas 
en tercera o primera persona y en 
la que podremos jugar con otros 3 
amigos. Pero no sólo contará la ve- 
locidad, ya que podremos hacer 
acrobacias y atacar a nuestros riva- 
les. Llegará después del verano. 


Primera Impresión: MB 















Domination 
correremos 
con bicis de 
montana en 
27 pistas 
abiertas y 
con 14 


deportistas 
reales para 
elegir 
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Los chicos de Konami volverán a delei- | 
tarnos con Pro Evolution Soccer 3, la 
siguiente edición de su gran simula- 
dor. En la versión japonesa, las op- 
ciones Online se van a reducir a cosas 
tales como actualizaciones de plantillas, 
aunque no se podrá jugar contra otros. Ya vere- 
mos lo que pasa con este asunto en la versión 
europea, pero lo seguro es que PES 


3 tendrá más equipos -64 clubes Al 





más las selecciones-, una mejo- 
rada IA (se dice que hasta podrá 
aprender nuestra forma de jugar) 
y detalles más realistas 
que nunca. Sony, por 

su parte, volverá 
con su Esto es 
Fútbol 2004. Ten- 
dremos un sis- 
tema de juego 
renovado, juga- 
dores mejor re- 
alizados, un 
modo Online y 

el elenco de 
equipos y ligas 
más grande de 
todo el catálogo. 
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Namco | Septiembre 2003 


Tiembla Tekken, por fin tienes un rival de tu calibre... 
— OTF — 
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a “otra” gran saga de juegos 

de lucha de Namco ya está lis- 
ta para debutar en PS2. Ofrecerá 
más de 20 luchadores armados con 
espadas, lanzas, hachas y otros 
utensilios cortantes. Su estilo de 
juego será más asequible que el de 
la serie Tekken, y se mostrará in- 
tratable en la variedad de modos 
de juego y extras ocultos, catego- 
ría en la que se perfila como el jue- 
go de lucha más completo de la 
historia. El “culpable” será el mo- 
do Weapon Master, en el que debe- 
remos superar cientos de comba- 
tes condicionados (envenenados, 
contra 5 rivales...) para hacernos 
con muchísimas armas nuevas. 


Primera Impresión: E SC2 las indiscutibles protagonistas son las espadas y otras armas 
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BLOODY ROAR 4 


Konami | Diciembre 2003 Capcom | Primavera 2004 
¡Despierta el animal que tienes dentro! Se trata del primer juego de lucha inspirado 
en la saga de Survival Horror de Capcom. En 


él encontraremos a los personajes más cono- 
cidos de la saga, como el guerrero Samanosu- 


ke, y podremos librar combates de hasta cua- | 
tro jugadores simultáneos, haciendo uso de 
| espadas, magias y elementos del entorno. 


Primera Impresión: MB 
















loody Roar, la famosa saga en 

la que controlamos a unos lu- 
chadores capaces de transformar- 
se en animales, vuelve a la carga 
repleta de cambios y novedades. 
Así, de los 17 luchadores que ofre- 
cerá, 3 serán completamente nue- 
vos, y dispondremos de un sistema 
de combos mejorado, que buscará 
la sencillez. También se van a intro- 
ducir nuevos modos, como Deve- 
lop, en el que podremos modificar 
a nuestro luchador añadiéndole 
golpes de los rivales derrotados. 


Primera Impresión: MB 


VIRTUA FIGHTER 4 evouron 


Sega | Septiembre 2003 





En el elenco de luchadores encontraremos de todo, 
desde los “protas” a algunos enemigos comunes. 








Los luchadores utilizarán distintos tipos de ataques y 


Más que evolución. a simple ampliacion combos, asi como magias y ataques especiales. 


` 
I HHARIHN LHALLENDER F4E no pasa de ser una puesta 
; (oot AR a 


al día de la cuarta entrega que 
vimos en PS2 hace un año. En ella 
encontraremos dos personajes nue- | 
vos, y variaciones “importantes” 
en algunos modos de juego como 
en Kumite, en el que podemos conse- 
guir un “cerro” de objetos nuevos | 
con los que editar la apariencia de 
los luchadores. Vamos, nada nuevo... 


Primera Impresión: MB 








Algunos escenarios presentaran distintos niveles de 
| altura, que nos permitirán huir del fragor del combate. | 
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MEDAL OF HONOR RISIN( 


La mejor accion bélica se traslada al frente del Pacifico 


M edal of Honor, la serie de 
“shooters” ambientada en 
la Segunda Guerra Mundial, se 
traslada por primera vez al frente 
del Pacífico. Asumiendo el papel de 
Joseph Griffin, en Rising Sun toma- 
remos parte en todo tipo de esca- 
ramuzas contra el ejército japo- 
nés. Deberemos sobrevivir al 
bombardeo de Pearl Harbor, asal- 
tar Guadalcanal o liberar a nuestro 
hermano de un campo de prisione- 
ros en Filipinas, entre otras misio- 
nes. Los chicos de EA han buscado 
el mayor realismo posible, tanto en 
armas como en escenarios, que 
por cierto estarán mejor realiza- 
dos que nunca. Y, para redondear, 
Rising Sun incluirá un modo Coope- 
rativo para 2 jugadores que puede 
ser la bomba. Por alguna razón es 
el shooter más deseado... 


Primera Impresión: E 


Con MOM Rising Sun volveremos a disfrutar de un gran 
shoot em up con una ambientación bélica sin igual. 


EA Games Otoño 2003 


Si en MOH: Frontline os alucinó el desembarco en 
Normandía, esperad a ver Pearl Harbor en Rising Sun. 


Para superar las misiones contaremos con varias armas 
“históricas”, además de poder usar armamento pesado. 











| 


_007 EVERYTHING OR NOTHING 


EA Games Otoño 2003 | Wanadoo Finales 2003 
James Bond mostrará su mejor cara | Un megalómano planea crear un imperio ruso- | 


mongol y allí estaremos nosotros para evitarlo, | 
a lo largo de los 19 niveles de este atractivo | 
shoot “em up. Gráficamente promete mucho y, 
además, tendrá varios modos Online. 





Primera Impresión: MB 





Atari Otoño 


| Terminator 3: Rise of the Machines se basa 
en la película del mismo nombre y será un 

“shooter” subjetivo donde combatiremos a 
las máquinas. Incluirá metraje inédito en la 


` . película y la voz de Arnold Schwazenegger. 
E n otoño vamos a disfrutar del ; pa 

que, con total seguridad, será Primera Impresión: MB 
el mejor juego de Bond publicado 
hasta la fecha. En Everything or 
Nothing, la perspectiva subjetiva 
dejara paso a la vista en tercera 
persona para “ver mejor” a un 007 
que, por supuesto, sera Pierce 
Brosnan. No será ésta la única no- 
vedad, ya que habrá nuevas habili- 
dades de espionaje, como asumir 
la identidad de un enemigo o hacer 
“rappel” por cualquier pared. Por | | 
supuesto, no faltarán las armas 
(más de 20), ni los gadgets de Q, 
ni los vehículos (coches, motos, he- 
licópteros, tanques...). Y en cuanto 
a modos Multijugador, además del 

































Atari Finales 2003 


“todos contra todos” para hasta 4 | En Fugitive Hunter encarnaremos a un cazarre- | 
jugadores, tendremos un nuevo mo- compensas que debe perseguir a los fugitivos | 
do Cooperativo para 2 jugadores. más peligrosos. Aunque tendremos un buen | 
Promete bastante, ¿verdad? | arsenal, la clave estará en atraparlos vivos. | 





Primera Impresión: MB 





Primera Impresión: E 
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Ubi Soft Octubre 2003 


En XIJ seremos acusados de la muerte del 
presidente de EE.UU. y nuestro objetivo será 
averiguar qué ha pasado, en un shooter que 
mezcla infiltración y disparo. Su estética esta- 
rá muy cercana al cómic belga en que se basa. 


Primera Impresión: MB 








Vivendi 


En SWAT vamos a dirigir un comando de dos 
soldados para cubrir un total de 21 variadas 
misiones. Admitirá el uso de micrófono y ten- 
drá 10 misiones extra para 2 jugadores. 


Primera Impresión: MB 


Por confirmar 





CALL OF DUTY 





Activision Sin confirmar 


Medal of Honor ya tiene “competencia” 





D esarrollado por parte del 
equipo responsable de Meda! 
of Honor: Allied Assault, en Call of 
Duty también “sufriremos” en pri- 
mera persona toda la crudeza de 
la Segunda Guerra Mundial. El de- 
sarrollo estará estructurado en 24 
misiones dentro de una gran cam- 
paña llena de acción a raudales y 
con bastante rigor histórico. La 
idea es que nos sintamos como en 
la guerra, con un montón de gente 
combatiendo a nuestro alrededor. 
Será la alternativa a los MOH. 


Primera Impresión: MB 


FIRE WARRIOR 





THQ Otoño 2003 


Un “shooter” basado en Warhammer 40.000 


F ire Warrior será un shoot “em 
up de pura cepa con guión, per- 
sonajes y escenarios basados en el 
famoso “wargame” de mesa War- 
hammer 40.000. En él, seremos un 
guerrero de la raza Tau y combati- 
remos contra las fuerzas imperiales 
a lo largo de 17 misiones. Además, 
tendremos 15 futuristas armas y 
modos para 4 jugadores. 


Primera Impresión: mM 












TIME CRISIS 3 


Desenfunda tu G-Con 2... por tercera vez 


Namco Diciembre 2003 


_ SST ES N amco va a poner su sello a un 
mw. e ala: nuevo imprescindible dentro 
de los arcades de pistola. Esta ter- 

cera entrega será una conversión 
perfecta de la máquina recreativa, y 
junto con el ya famoso “pedal” para 
escondernos, ofrecerá la posibili- 
dad de cambiar de arma (pistola, 
escopeta, uzi y lanzagranadas) así 
como nuevos modos de juego extra. 


Primera Impresión: MB 
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SECRET WEAPONS over NORMANDY 


LucasArts Noviembre 2003 
La batalla definitiva se libra en el aire 


WON nos va a permitir revivir 

algunas de las batallas aéreas 
más importantes de la II Guerra 
Mundial, a lo largo y ancho de 15 
localizaciones distintas (Europa, el 
Pacífico, Africa...). En total serán 
30 misiones, tanto aire-aire como 
aire-tierra, en las que podremos 
pilotar 20 aviones de la época o 
colocarnos en la cola de la aerona- 
ve y utilizar sus cañones para dis- 
parar de manera más precisa. Pe- 
se a Sus aires de simulador, tendrá 
un control muy accesible. 


Primera Impresión: MB 











Konami Por determinar 


Tras habernos invitado a bailar, convertirnos 
en DJ, guitarrista y batería, la última locura 
de Konami en los juegos musicales nos permi- 
tirá emular a nuestros cantantes favoritos, en 
un completo y divertido karaoke. 


Primera Impresión: B 
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Konami Primavera 2004 


En su afán por ofrecer nuevas emociones, Ko- 
nami se ha sacado de la manga un simulador 
de bombero, en el que deberemos perseguir y 
capturar a un pirómano, apagar fuegos y sal- 
var inocentes. Promete ser... “diferente”. 


Primera Impresión: B 
00 17 Me 


BL 214 


Capcom Octubre 2003 


Basado en el clasico Defender Of The Crown 
de PC, este titulo, ambientado en la época de 
los castillos y los sefiores feudales, mezclara 
estrategia y acción con toques de juego de rol. 


Primera Impresión: B 
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Konami! Noviembre 2003 
Descubre los orígenes de la famosa saga de cazavampiros de Konami 


a Saga Castlevania, que tan Castlevania se estrenará en PS2 con la ambientación 
buenos ratos nos ha hecho pa- gótica de siempre y un espectacular “look” en 3D. 

sar desde NES a PSOne, llegará a 

PS2 ofreciendo la acción de siem- 

pre pero estrenando un nuevo look 

en 3D. En Lament of Innocence, co- 

noceremos el origen de la saga y 

para ello manejaremos a Leon Bel- 

mont, el “padrino” del clan, que 

deberá derrotar a Drácula en su 

propio castillo. Como imaginaréis, 

en sus oscuras estancias nos es- 

peran multitud de monstruos y si- 

carios del vampiro. Menos mal que 

contaremos con el ya mítico látigo, 

además de otras armas secunda- 

rias. Y tranquilos, que superará 

con creces a los dos anteriores 

Castlevania 3D de N64. La cosa 

promete calidad de la buena. 


Primera Impresión: (E) 
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En tas 5 zonas 
del castillo nos 
esperan cientos 
de monstruos. 
Menos mal que 
llevamos un 
látigo y otras 
armas, come 
dagas, cruces... 


T Lament of Innocence ofrecerá grandes 
dosis de acción con toques plataformeros. 





— — — — — — —— — — — 





Sony! Diciembre 2003! | Activision | Verano 2004! 
Acción antiterrorista Online... o en solitario Spider-Man 2estará basado en la segunda 


película protagonizada por el superhéroe. En 
él veremos a un Trepamuros muy mejorado 
que, si se sigue fielmente el guión de la peli, 
se tendrá que enfrentar contra el Dr. Octopus. 


| Primera Impresión: @® 












yphon Filter, una de las sagas 

de PSOne más recordadas vol- 
verá a escena con Omega Strain, 
un juego en el que tendremos que 
acabar con un grupo terrorista en 
solitario o cooperando Online con 
otros tres jugadores. En ambos ca- 
sos las misiones serán las mismas, 
pero jugando en red podremos re- 
solverlas de forma distinta. Tam- 
bién podremos crear a nuestro 





Capcom! Otoño 2003 


El simpático guerrero volverá para dar caña 

a una nueva horda de seres de ultratumba en 
| un desarrollo en el que repiten la acción y las 
personaje, gracias a un potente | plataformas. Habrá más armas que en la pri- 


editor. Junto a SOCOM, será de lo | — | mera parte y, sobre todo, mucho humor. 
mejorcito en la acción Online. En Syphon Filter Omega Strain tendremos acción y sigilo a raud | 


Primera Impresión: (E) to Online como Offline, y más de 100 armas distintas para ele | Primera Impresión: E 


_STARCRAFT GHOST 


Vivendi | Diciembre 2003 
Lucha sin cuartel entre razas alienígenas 





mbientado en el universo de es- | 

te conocido juego de estrategia | 
de PC, en Starcraft Ghost asumire- | 
mos el papel de Nova, una guerrera | : ' ! — 
de la raza Ghost que deberá luchar a | 
contra dos razas rivales. Además de 
armas, tendremos devastadores po- | Capcom Í Otoño 2003 
deres, tanto físicos como psíquicos, | 
en un desarrollo en el que mezclará 
sabiamente acción e infiltración. 


Primera Impresión: MB 

















Un juego de acción pura y dura, que guardará 
muchas semejanzas con los Devil May Cry. Los 
| combates serán muy vistosos, ya que podre- 

| mos invocar ejércitos que nos ayudarán. 


Primera Impresión: MB 
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BALDUR’S GATE Il 


Interplay | Finales 2003 


En la segunda parte de Dark Alliance encon- 
traremos más de 40 niveles llenos de mons- 
truos. Además, este juego de rol de acción in- 
cluirá un editor de objetos mágicos y nuevos 
personajes seleccionables. 


Primera Impresión: MB 


TDK Mediactive | Principios 2004 


El bárbaro creado por Robert E. Howard pro- 
tagonizará un salvaje juego de acción, con al- 
gunos toques aventureros y de rol, ya que po- 
dremos aprender nuevas habilidades y golpes. 
Tardará todavía algo en llegar, pero promete. 


Primera Impresión: 


THE TREASON OF ISENGARD 


Vivendi | Finales 2003 


El nuevo juego de Vivendi basado en “El Señor 
de los Anillos” tendrá un desarrollo similar a 
los de EA: mucha acción y mínima aventura. 
Manejaremos a héroes como Legolas, Gimli... 


Primera Impresión: MB 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
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EA Games! Finales 2003 


La Guerra del Anillo llegará a su fin en PS2 


El Retorno del Rey será un excepcional beat em up que nos 
ofrecerá todos los momentos de acción de la pelicula. 


Con El Retorno del Rey, viviremos 
toda la acción de la última película 
de la trilogía “El Señor de los Ani- 
llos”. En esta ocasión podremos 
controlar a un total de seis perso- 
najes: Gandalf, Legolas, Aragorn, 
Gimli, Sam y Frodo, a los que se su- 
marán 2 más secretos. La manera 
de afrontar las peleas variará en 
función del que elijamos y, además, 
en esta ocasión los entornos serán 
más interactivos, con cuerdas para 
escalar, catapultas, etc. La fidelidad 
a la película volverá a estar garan- 
tizada gracias a un apartado gráfico 
aún más espectacular, con persona- 
jes el doble de detallados y todos 
los escenarios 100% reconocibles. 
Y lo mejor: esta vez EA ha incluido 
un modo para 2 jugadores simultá- 
neos que, sin duda, será la bomba. 


Primera Impresión: E 


Podremos dar 
espadazos a 
discreción en 
compañía de 
un amigo y con 
un total de 6 
personajes 
para elegir. La 
música y las 
voces serán las 
las de la peli. 














SOCOM II: us navy seats 


Sony | Verano 2004 | 


El mejor grupo antiterrorista no descansa 
















El primer juego Online de PS2 ya 
tiene su secuela, que también 
ofrecerá modos de juego Offline y 
Online. Jugando Offline volvere- 
mos a dirigir un comando para 
proteger a los EE.UU. de sus ene- 
migos, durante 12 fases en luga- 
res como Argelia o Rusia. Las par- 
tidas Online seguirán permitiendo 
hasta 16 jugadores, y ofrecerán 
un total de 22 escenarios y nue- 
vos modos de juego Y todo ello, 
cómo no, admitiendo el “headset” 
o casco con micrófono. 


Primera Impresión: = estada 


_BUFFY THE vampire SLAYER 


Vivendi | Otoño 2003 | 
Acción a tope con la cazavampiros más sexy 


Buffy The Vampire Slayer: Chaos 
Bleeds será una aventura de acción 
inspirada en la famosa serie de te- 
levisión. En el juego podremos con- 
trolar a 5 personajes de la serie: 
Buffy, Angel, Willow, Xander y Spike. 
Cada uno tendrá sus habilidades y, 
además, podremos llevar un mon- 
tón de armas. Y lo mejor es que ten- 
drá 5 modos para Multijugador. 


Primera Impresión: MB 
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Empire | Diciembre 2003 


Basado en la película “El Monje”, protagoni- 
zada por Chow Yun-Fat, aquí “repartiremos” a 
mansalva controlando a los personajes princi- 
pales del film. Además del modo Historia, ha- 
brá otros hasta para 4 jugadores simultáneos. 


Primera Impresión: B 





Wanadoo ! Noviembre 2003 


Más que un “shooter”, Sniper Elite será un 
“simulador de francotirador”, ya que pondrá 
especial énfasis en esta faceta. También ha- 
bra otras armas, todas ellas sacadas de la II 
Guerra Mundial, y vista en tercera persona. 


Primera Impresión: MB 





Konami | Sin confirmar | 


En Cy Girls manejamos a dos letales (y sexys) 
ciber-espías que prometen revolucionar el gé- 
nero de la acción con espectaculares ataques 
y movimientos y un innovador control. 


Primera Impresión: MB 
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Sony | Octubre 2003 


La combinación “plataformas-acción” seguirá ganando adeptos... 


B ajo este título se esconde la 
secuela del aclamado Jak & 
Daxter, el primer plataformas de 
calidad de PS2. Pese a lo que ca- 
bría esperar, su secuela ha dado 
un giro inesperado y está más en- 
focada a la acción, en la línea de 
Ratchet & Clank. Su argumento se- 
rá más tétrico, ya que Jak ha sido 
sometido a brutales experimentos 
y ahora es capaz de transformarse 
y desatar un poder estremecedor. 
Su mecánica de juego será pareci- 
da a la del primer J&D, en el senti- 
do de que tendremos que realizar 
pequeñas misiones... aunque el 
objetivo principal será vengarnos 
de quien ha hecho mutar a Jak. 


Primera Impresión: E Là Jak i] será uno de los primeros juegos de plataformas en explotar al 
= máximo el potencial de PS2: sus gráficos van a ser la BOMBA. 
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THQ ! Octubre 2003 


Egipto, cuna de misterios y... plataformas 


Pocos juegos han explotado el ini- 
mitable encanto de Egipto y su cul- 
tura. Sphinx va a ser uno de los pri- 
meros en hacerlo, y además a lo 
grande. En él nos espera una apa- 
sionante aventura en la que nos re- 
lacionaremos con más de 100 per- 
sonajes, y en la que por supuesto 
no faltarán los saltos, los puzzles y 
el sentido del humor. Sus protago- 
nistas serán un faraón y una mo- 
mia, dos de los máximos iconos de 
la cultura egipcia, quienes a lo lar- 
go del juego se ayudarán y comple- 
mentarán gracias a un abanico de 
acciones y habilidades completa- 
mente distintas. Además, Sphinx 
estará compuesto por 5 gigantes- 
cos mundos, que reflejarán feno- 
menalmente Egipto, con sus pirámi- 
des, desiertos, escorpiones... 


Primera Impresión: (E 


En Sphinx controlaremos a un faraón y una momía, en un universo 
fantástico ambientado en el siempre atractivo Egipto. 


* Con la momia, 
resolveremos 
puzzles utilizando 
habilidades, como 
prenderse fuego. 


€ El faraón usará 
armas y hechizos, 
y estará enfocado 
hacia la acción. 


BEYOND GOOD € EVIL 


Atari! Noviembre 2003 


Es el proyecto más ambicioso del “papá” de 
Rayman. Se ambientará en el ficticio planeta 
Hilia, donde deberemos descubrir y desvelar 
la verdad sobre una supuesta invasión aliení- 
gena. Sus gráficos prometen calidad. 


Primera Impresión: MA 


~oe 


THQ! Octubre 2003 


Inspirado en la última peli de Pixar, FN nos in- 
vitará a convertirnos en un pequeño pez que 
es capturado en su primer día de “cole”. Ha- 
brá mucha acción y aventura, minijuegos... 


Primera Impresión: B 
























Atari | Diciembre 2003! | 


Teletransportada a un mundo que no conoce, 

Kya deberá a buscar a su hermano y ayudar a 
una raza pacífica a liberarse de la opresión de 
un malvado ejército. Para ello tendremos que 
luchar, aprender magia y, por supuesto, saltar. 


Primera Impresión: MB 
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Activision! Noviembre 20031 
Otro clásico que se pone al día. En él encarna- 
remos a un arriesgado aventurero que deberá 


superar 50 niveles repletos de saltos, puzzles 
y acción, ambientados en junglas, tumbas... 


Primera Impresión: B 
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SONIC HEROES _ 





RATCHET € CLANK II 


| Sony | Primavera 2004 | 


| Más acción, mas plataformas... más R&C 








E ste famoso dúo, formado por 
un pequeño robot y un mecá- 
nico con sed de aventuras, van a 
protagonizar su segundo juego. 
En R&CI, ambos serán contrata- 
dos por un inventor para que re- 
cuperen su última creación, una 
adorable mascota robótica, que 
ha sido robada. Pronto se darán 
cuenta que nada es lo que parece, 
y que para resolver este caso, de- 
berán hacer uso de su ingenio, 
cualidades físicas y, por supuesto, | — E i 
un montón de nuevas armas. RECI se desarrollará a lo largo y ancho de 20 niveles, que estarán 


Primera Impresión: MB 
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¡Sega! Octubre | 
El puercoespín de Sega por fin debuta en P52 


Soo la mascota de Sega va a 
estrenarse en PS2 con un título 
muy original. En él controlaremos a 
tres personajes simultáneamente, 
Sonic, Knuckles y el zorro Tails, y 
tendremos que combinar sus habili- 
dades para superar los puzzles y 
obstáculos de cada nivel. Ofrecerá 
una gran libertad de movimiento y 
unos escenarios gigantescos. 


Primera Impresión: MB 
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Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Play2Manía n° 54 








